Airsoftova pravidla

1. Hry se Uc€astni velitel hry, velitelé jednotlivych tym(, ¢lenové tymu.

2. Velitel hry si pfedem vytipuje misto a fyzicky se s nim seznami. Na zacatku mise urCi
kazdému jeho roli, stanovi ukoly, vymezi herni uzemi, upfesni pravidla hry, ur€i misto, kde
se shromazduiji hraci, ktefi ukongili hru (tzv. hibitov), zkontroluje vyzbroj a vystroj hracu.
Velitel hry zodpovida za celou misi a ma pravo veta. Ma u sebe vzdy velkou Iékarni¢ku a
vodu.

3. Velitelé jednotlivych tymU pomahaji veliteli hry, zodpovidaji za svuj tym a Fidi jej.

4. Pfi hfe je povoleno pouzivat jenom vyzbroj a vystroj Pionyrské skupiny Mir nebo vlastni,
kterou musi schvalit velitel hry. Dale se nesméji pouzivat neschvalené nebo neodzkousené
ochranné pomucky.

5. Clen tymu musi dodrzovat stanovena pravidla a fidit se pokyny velitelt.

6. Béhem hry je zakazano: sundavat bryle a dal$i ochranné pomucky, i kdyz je hra¢ mimo
hru nebo mimo herni Uzemi, dokud neni hra ukon€ena. Tento zakaz plati za vSech okolnosti
(zamlZené bryle apod.). Vést nebezpeénou stifelbu na dalSiho hrace (kdyZz je protivnik na
dosah ruky, sta¢i mu dat rukou babu a tim je vyfazen ze hry, kdyZz toto neni mozné, vést
stfelbu do bot). Stfilet na hrace bez ochrannych poml(icek, nezucastnéné osoby nebo zvifata
a mimo vymezeny prostor. Manipulovat se zbrani bez povelu velitele. Se zbrani se vzdy
zachazi, jako by byla nabita.

7. Zasazeny hrac¢ po zasahu zakfi¢i: ,Mam“ a odchazi na ,hibitov“ se zdvizenou rukou a
oznacen reflexni vestou nebo postupuje podle pokynU platnych pro danou hru. Nesmi nijak
upozorfiovat na jiné protihrace ani jinak zasahovat do hry. Ostatni nesmi na takového hrace
stfilet.

8. Béhem hry se pouzivaji signaly: PiStalka znamena zastaveni hry. Hra¢ nesmi dal stfilet,
zajisti zbran a vyCka na dalSi signal. Signal CIVIL: pouziva se, kdyz nékdo zahlédne
nezucastnénou osobu, jiného hrace bez ochrannych pomicek nebo zvife. Na tento signal
zastavi hru, jak je popsano vySe, a neopousti Ukryt ani pozici. VyCka na dalSi povel. Signal
URAZ: pouziva se, jestlize dojde ke zranéni, které je potfeba hned o$etfit. Na tento signal se
zastavuje hra, hraci opusti ukryt, lokalizuji zranéného a ihned pfivolaji velitele hry.

9. P¥i poruseni pravidel bude hrac¢ vylou€en ze hry. Za nedodrzeni pravidel, které mize mit
za nasledek poskozeni zdravi, napf. sundani ochrannych pomucek, vedeni nebezpecné
stfelby apod. bude hrac trvale vylou€en z aktivity.

10. Pokud hracova vystroj nespliiuje podminky, nebude mu dovoleno se akce ucastnit.



Zbrané

KaZzdy ¢len musi hlasit koupi nové zbrané nebo jakykoliv upgrade zbrané, kterou chce
pouzivat na oddilovych akcich. Pokud ¢len zaml¢i upgrade, muze to mit za nasledek az
vylouceni z oddilu.

Pokud ¢len pfijde na akci se zbrani, ktera neni nahlasena nebo povolena, nebude mu
umoznéno se akce ucastnit.

Velitel ma pravo jakékoliv povoleni s okamzitou platnosti kdykoliv odebrat.

Omezeni zbranovych modelt

Pistole — bez omezeni
Uto&na puska — bez omezeni, patfi sem i modely samopalt
Kulomet — patfi sem i uto¢na puska prestavéna tak, aby plnila funkci kulometu;

pouze po povoleni velitelem

DMR — elektrické zbrané schopné stfilet pouze jednotlivymi ranami,
odpovidajici modelem i dostfelem funkci; pouze po povoleni velitelem

Odstrelovaci puska — manualni nebo plynova zbrafi modelem odpovidajici modelem i
zpusobem stielby; pouze po povoleni velitelem

Omezeni Ust'ovych rychlosti (dle kategorii)

- Uvedené ustové energie budou méfeny s pouzivanym stfelivem a nastavenym hop-up
systémem (tak, jak bude zbrar pouZzivana pfi hie)

- V pfipadé stiznosti se méfeni provede i namatkové béhem akce

- V8em hracim s ustovou energii nad 1.7 J (130 m/s pfi 0,2g) se ddrazné nafizuje pouziti
zalozni zbrané pro boj na kratkou vzdalenost = 10-30m podle kategorie

- Z pohledu funkce zbrani jsou zakazany zbrané hnané stlaéenym vzduchem (HPA- High
Pressure Air)

- Povolené zbrané jsou manualni, elektrické a plynové (green gas a CO2)

Uto&né pusky - maximalni Ustova energie: 2 J (141 m/s pfi 0,2g) - kratka vzdalenost
(doporucené): 10m

Kulomety - vdha minimalné 5 kg bez zasobniku - maximalni ustova rychlost: 2,1 J (145 m/s
pfi 0,29) - kratké vzdalenost (doporu€ena): 20m - kratka vzdalenost (nafizena): 10m

DMR - zbran osazena optikou — zbraf nesmi umét stielbu davkou (feSeni procesorovou
jednotkou, nebo né&jakym mechanickym zamkem) - maximaini ustova rychlost: 2,4 J (155
m/s pfi 0,2g) - kratka vzdalenost (nafizena): 20m

Odstrelovaci puska - maximalni ustova rychlost: 3,5 J (187 m/s pfi 0,25) - kratka vzdalenost
(nafizend): 30m




