301. PIONYRSKA




Organizacni struktura jdnotky

Veleni: oddilovy vedouci a instruktofi

w

Cety: Alfa - specialni zaméreni, podle potfeby budou
Clenové prifazovani do Cet Alfa a Bravo

Bravo, Delta - pravidelni ¢lenové oddilu

Veteran: registrovany Clen Pionyrské skupiny, statut
veterana udéluje veleni oddilu, muze se
ucastnit vSech aktivit oddilu

Symbolika

Bojova nasivka Slavnostni nasivka

v

Cety
ALFA




Bravo Delta

Hodnosti:
Znak Funkce
Hodnost
Rekrut
Vojin
Vojin I. tfidy
Desatnik

Mladsi Serzant

Serzant

Starsi Serzant

Podduistojnik
(kvalifikace OV/I)

Dustojnik

Prvni Serzant

=0 0D 0 >

Podporucik (kvalifikace OV)
. Zastupce
Porucik Velitele
Kapitan Velitel

Po ziskani hodnosti Vojin sbird ¢len nadale kredity. Po nasbirani 70 kreditd bude ¢len
pfezkouSen z fyzickych a stfeleckych testl a nasledné mu bude udélena vyssi hodnost.
V pfipadé kdy dojde k vylepSeni pfedchozich vykonu, bude €lenovi udélen 1 kredit za kazdou
disciplinu (maximum 8), v niz se zlepSil, do dalSiho postupu.



Prijimaci rizeni

Novy Clen se automaticky stava Rekrutem a zacCina sbirat kredity. Ty mohou byt ziskany
UCasti na schuzce, airsoftové akci nebo jiné aktivity pfedem uréené k ziskani kreditll. Po
nasbirani 100 kreditd a spinéni nize uvedenych testl je rekrut pfijat do jednotky a je mu
udélena hodnost Vojin.

Fyzicka zdatnost:

Béh 1km 6 minut
Kliky 15x (tenisovy micek)
Sed-lehy 60x/2 minuty
Skok pfes Svihadlo 80x/1 minuta
Motoricky test 10x/30 vtefin
Clunkovy b&h 4x10/15 sekund

Strelecka zdatnost:

Abeceda 5x20 vtefin
Prekazkova draha 30 vtefin
Hod granatem 20 m/kruh




Ustrojova kazen

Pracovni a tréninkova uniforma

Sklada se zkalhot stejnych jako u bojové uniformy (viz nize) a bllzy/bojového trika
s dlouhym rukavem, pokryvkou hlavy a sportovnich bot dle situace. Bliza/bojové triko mize
byt nahrazeno oddilovym trikem.

Bojova uniforma

Hodnost musi byt vzdy viditelné umisténa na bojové uniformé. Bojova uniforma se vzdy
sklada z dlouhych pevnych kalhot, blizy/bojového trika s dlouhym rukavem, helmy, pevnych
vysokych bot a reflexni vesty. Obliej je vzdy zakryt kuklou nebo ochrannou maskou.

Pro bojovou uniformu muze velitel udélit vyjimku na konkrétni prvek a vzdy je platny jen pro
uréenou osobu. Tato vyjimka maze byt kdykoliv velitelem zrusena.

Slavnostni uniforma:

Cerna kosile a derné, modré nebo $edé kalhoty. Na levém rukavu kosile je na rameni nasity
znak tymu. Nasivka s hodnosti je naSita na levém rukavu. Dastojnici maji hodnost pfipnutou
na levém limecku.

Je mozné uniformu doplnit o sako a kravatu. V takovém pfipadé tymova nasivka a speciaini
ocenéni jsou umisténa na saku.

Pokryvka hlavy

PFi zvlastnich pfilezitostech je bojova/slavnostni uniforma doplnéna na pokyn velitele
baretem s nasitou oddilovou nasivkou.



Airsoftova pravidla

1. Hry se ucastni velitel hry, velitelé jednotlivych tym(, ¢lenové tymu.

2. Velitel hry si pfedem vytipuje misto a fyzicky se s nim seznami. Na za¢atku mise urci
kazdému jeho roli, stanovi ukoly, vymezi herni Gzemi, upfesni pravidla hry, uréi misto, kde
se shromazduiji hraci, ktefi ukoncili hru (tzv. hibitov), zkontroluje vyzbroj a vystroj hracu.
Velitel hry zodpovida za celou misi a ma pravo veta. Ma u sebe vZdy velkou Iékarnic¢ku a
vodu.

3. Velitelé jednotlivych tym( pomahaji veliteli hry, zodpovidaji za svij tym a fidi jej.

4. Pfi hie je povoleno pouzivat jenom vyzbroj a vystroj Pionyrské skupiny Mir nebo vlastni,
kterou musi schvalit velitel hry. Dale se nesméji pouzivat neschvalené nebo neodzkousené
ochranné pomfcky.

5. Clen tymu musi dodrZovat stanovena pravidla a Fidit se pokyny velitel(.

6. Béhem hry je zakazano: sundavat bryle a dal§i ochranné pomucky, i kdyz je hra¢ mimo
hru nebo mimo herni uzemi, dokud neni hra ukon¢ena. Tento zakaz plati za vSech okolnosti
(zamizené bryle apod.). Vést nebezpecnou stielbu na dalSiho hrace (kdyz je protivnik na
dosah ruky, sta¢i mu dat rukou babu a tim je vyfazen ze hry, kdyZ toto neni mozné, vést
stfelbu do bot). Stfilet na hrace bez ochrannych pomucek, nezucastnéné osoby nebo zvifata
a mimo vymezeny prostor. Manipulovat se zbrani bez povelu velitele. Se zbrani se vzdy
zachazi, jako by byla nabita.

7. Zasazeny hrac po zasahu zakfi€i: ,Mam*“ a odchazi na ,hfbitov* se zdvizenou rukou a
oznacen reflexni vestou nebo postupuje podle pokyn( platnych pro danou hru. Nesmi nijak
upozorfiovat na jiné protihrace ani jinak zasahovat do hry. Ostatni nesmi na takového hrace
stfilet.

8. Béhem hry se pouzivaji signdly: Pidtalka znamena zastaveni hry. Hra¢ nesmi dal stfilet,
zajisti zbran a vyCka na dalsi signal. Signal CIVIL: pouziva se, kdyz nékdo zahlédne
nezucastnénou osobu, jiného hrace bez ochrannych pomucek nebo zvife. Na tento signal
zastavi hru, jak je popsano vy$e, a neopousti ukryt ani pozici. Vy€ka na dalSi povel. Signal
URAZ: pouziva se, jestlize dojde ke zranéni, které je potfeba hned o$etfit. Na tento signal se
zastavuje hra, hraci opusti ukryt, lokalizuji zranéného a ihned pfivolaji velitele hry.

9. P¥i poruseni pravidel bude hra¢ vylou€en ze hry. Za nedodrzeni pravidel, které muze mit
za nasledek poskozeni zdravi, napf. sundani ochrannych pomucek, vedeni nebezpecné
stfelby apod. bude hrac trvale vyloucCen z aktivity.

10. Pokud hracova vystroj nesplfiuje podminky, nebude mu dovoleno se akce ucastnit.



Zbrané

Kazdy ¢len musi hlasit koupi nové zbrané nebo jakykoliv upgrade zbrané, kterou chce
pouzivat na oddilovych akcich. Pokud ¢len zaml¢i upgrade, muze to mit za nasledek az
vylouceni z oddilu.

Pokud €len pfijde na akci se zbrani, ktera neni nahlaSena nebo povolena, nebude mu
umoznéno se akce ucastnit.

Velitel ma pravo jakékoliv povoleni s okamzitou platnosti kdykoliv odebrat.

Omezeni zbranovych modelt

Pistole — bez omezeni
Uto&na puska — bez omezeni, patfi sem i modely samopalt
Kulomet — patfi sem i uto¢na puska prestavéna tak, aby plnila funkci kulometu;

pouze po povoleni velitelem

DMR — elektrické zbrané schopné stfilet pouze jednotlivymi ranami,
odpovidajici modelem i dostfelem funkci; pouze po povoleni velitelem

Odstrelovaci puska — manualni nebo plynova zbrari modelem odpovidajici modelem i
zpusobem stfelby; pouze na povoleni

Omezeni ust’'ovych rychlosti (dle kategorii)

- Uvedené ustové energie budou méfeny s pouzivanym stfelivem a nastavenym hop-up
systémem (tak, jak bude zbrar pouZzivana pfi hie)

- V pfipadé stiznosti se méfeni provede i namatkové béhem akce

- V8em hrac¢lm s ustovou energii nad 1.7 J (130 m/s pfi 0,2g)se durazné doporucuje/nafizuje
pouziti zalozni zbrané pro boj na kratkou vzdalenost = 10-30m podle kategorie

- Z pohledu funkce zbrani jsou zakazany zbrané hnané stlatenym vzduchem (HPA- High
Pressure Air)

- Povolené zbrané jsou manualni, elektrické a plynové (green gas a CO2)

Uto&né pusky - maximalni ustova energie: 2 J (141 m/s pfi 0,2g) - kratka vzdalenost
(doporucené): 10m

Kulomety - vaha minimalné 5 kg bez zasobniku - maximalni ustova rychlost: 2,1 J (145 m/s
pfi 0,29) - kratka vzdalenost (doporucend): 20m - kratka vzdalenost (nafizena): 10m

DMR - zbran osazena optikou — zbraf nesmi umét stielbu davkou (feSeni procesorovou
jednotkou, nebo néjakym mechanickym zamkem) - maximalni ustova rychlost: 2,4 J (155
m/s pfi 0,2g) - kratka vzdalenost (nafizena): 20m

Odstrelovaci puska - maximalni ustova rychlost: 3,5 J (187 m/s pfi 0,25) - kratka vzdalenost
(nafizend): 30m




Dalsi ustanoveni:

Pokud ¢&len oddilu nema dostateénou aktivitu, mize byt vykdzan z akci nebo i
vylou€en. Kazdou svoji neucast na schlizce nebo jiné aktivité je ¢len povinen oznamit
co nejdfive

Pro komunikaci vedeni oddilu se c¢leny je zfizeny spoleény messenger chat
(omluvenky, zadosti o zapuj¢eni vybaveni, aktualni informace ke schuzce)

Za poruseni pravidel muze byt ¢len vyloucen z oddilu

Na kazdé akci mGze velitel prejit k nahodné neohlasené inspekci

Pokud je u ¢lena oddilu nalezen kontraband, je automaticky vyloucen z oddilu
Slavnostni uniformu musi mit kazdy ¢len oddilu s sebou na vicedenni akci, pokud
neni nafizeno velitelem jinak

Rekrut ma po dobu 1 roku (pocitano od pfichodu) narok na zapujceni oddilového
vybaveni (zbran, helma, maska, bryle)



Vazeni rodi¢e, Vazeni ¢leni

nasledujicimi podpisy potvrzujete, Ze jste Cetli pravidla oddilu a Ze jste obeznameni i
s nasledky, které muize jejich nedodrzeni mit.

Prosime, abyste se vzdy pfed koupi nové zbrané/vybaveni nejdfive poradili s vedoucim
oddilu, pfipadné jeho zastupcem, aby nedoslo k nepfijemnym situacim, kdy se ¢len oddilu
nebude schopen Gcastnit aktivit kvali Spatnému vybaveni nebo zbrani.

Potvrzuji, Ze jsem obeznamen s pravidly oddilu a nasledky, které mize jejich nedodrzeni mit.

Jméno a pfijmeni €lena.................cccoeiiiiiiiiiii

Podpis¢lena ....................cccccoeun... Podpis zakonného zastupce .................c.ccceveeeennn.



