Platné od 1.9.2023
Spolecna pravidla airsoft akci

1) Povinné vybaveni

Kazdy hrac bez rozdilu véku ma povinnost pouZzivat:

1.1. Ochranu zraku - ¢iré ochranné bryle, siténé bryle, maska (ne siténa)
1.2. Ochrana obliceje - siténa maska, Satek, kukla

e Za ochranné vybaveni hracli zodpovida vedouci oddilu

2) Omezeni ustovych rychlosti (dle kategorii)

- Uvedené Ustové energie budou méreny s pouZivanym stfelivem a nastavenym hop-up systémem (tak,
jak bude zbran pouzivédna pfi hie)
-V ptipadé stiznosti se méreni provede i namatkové béhem akce
- VSem hraclm s ustovou energii nad 1.7 J (130 m/s pfi 0,2g)se dlrazné doporucuje/nafizuje pouZiti
zalozni zbrané pro boj na kratkou vzdalenost = 10-30m podle kategorie
- Z pohledu funkce zbrani jsou zakdzany zbrané hnané stlacenym vzduchem (HPA- High Pressure Air)
- Povolené zbrané jsou manualni, elektrické a plynové (green gas a CO,)

1.1. Uto¢né pusky
- maximalni ustova energie: 2 J (141 m/s pfi 0,2g) - kratka
vzdalenost (doporucené): 10m

1.2. Kulomety - vdha minimalné 5 kg bez zasobniku

- maximalni Ustova rychlost: 2,1 J (145 m/s pti 0,2g) - kratka
vzdalenost (doporucend): 20m
- kratka vzdalenost (narizena): 10m
1.3.DMR - zbrai osazena optikou - zbran nesmi umét stielbu davkou (feSeni

procesorovou jednotkou, nebo néjakym mechanickym zamkem) - maximaini ustova
rychlost: 2,4 J (155 m/s pfi 0,2g)
- kratka vzdalenost (nafizena): 20m

1.4. Sniper -
- maximalni Ustova rychlost: 3,5 J (187 m/s p¥i 0,25) - kratka
vzdalenost (nafizend): 30m

3) Oznacovani zasahu

- vyFazeny hraé po zasahu hlasitym vykfikem slov: MAM/HIT a vyraznym zvednutim/zamavanim ruky,
upozorni protivnika na zasah

- neprodlené si pokryvku hlavy nebo jiné viditelné misto zakryje reflexni prvek, nebo tento reflexni prvek
drZi v ruce nad hlavou

- po téchto Ukonech se urychlené vypravi na misto ur¢ené scénarem hry (mrtvolisté), béhem celé cesty
dava reflexnim prvkem najevo, zZe je vyfazeny, v Zadném pripadé nestfili a ani nekomunikuje s ostatnimi
hraci

4) Oznacovani stran

- Hradi jednotlivych stran budou oznacovani na jedné ruce rozliSovacimi paskami rizné barvy, pokud
poradatel akce neurdi jinak

- Organizatofi akce budou oznaceni zvlastni barvou na ruce - rozdilnou od hracich stran

- Odstfelovaci nemusi byt oznacovani, zaleZi na domluvé s organizatorem hry



5) Specifické situace

- CIVIL - Pokud se v prostoru konani hry objevi cizi osoba, ten kdo ji prvni uvidi, zvola hlasité ,,civil“. V
ten moment se celd hra pozastavuje a ostatni hraci dalSim volanim ,civil” tuto zpravu prfedavaji dal.
Vsichni hrdci si vtento moment musi zajistit zbrané a setrvat na misté, kde zrovna jsou. Pouze
organizator akce se miZe v ten moment pohybovat po bojisti, aby danou situaci mohl resit. Organizator
akce spusti hru hlasitym zvolanim ,hra“, ostatni hraci toto zvolani zopakuji a hra pokracuje.

- ZRANENY/URAZ - Pii zranéni nékterého z hract nejblizéi hraci za¢nou zvoldvat ,,zranény” a pfivolaji
nejblizSiho vedouciho a organizdtora. lokalizace V tento moment se hra pozastavuje stejné jako v
pfipadé Civil.

- POZAR - P¥i zji$téni pozaru zvoldvaji nejblizsi hraci heslo ,, pozar” a pfivolaji nejblizéiho vedouciho a
organizatora. V tento moment se hra pozastavuje stejné jako v predchozich pfipadech a hraci vyckavaji
na dalsi instrukce

6) Fair-play

- Kazdy hra¢ ma povinnost dodrzovat fair-play a tyto pravidla

- Hrdc, ktery opakované, i pres napomenuti, porusi jedno z ustanoveni téchto pravidel, bude vyrazen
ze hry a po diskuzi s jeho vedoucim ma organizator akce pravo tomuto hraci dalsi ucast zakazat.

- Za zavainé poruseni pravidel (okamzité vylouceni z akce) se povaZuje:
- Neuposlechnuti pokyni organizatora
- Odmitnuti nebo nepodrobeni se méreni Ustové rychlosti
- Po zméreni vykonu zbrané, jakkoliv manipulovat s vnitfnimi dily zbrané (napt. rychlo-vyména
pruziny)
- Vulgdrni nadavani ostatnim hraclm
- Svévolné sunddni bryli v hracim poli
- Hrac, ktery po zasahu bude manipulovat se zbrani (stfelba), nebo komunikovat s hraci (radit jim) maze
byt vyfazen ze hry po celou dobu konani akce

7) Scénar hry

- Scénar hry zabezpecuje a vymysli organizator/organizacni tym

- Organizator sezndami minimalné vedouci oddil( se scénafem dané akce nejdéle 1. den akce
- Organizator informuje nejméné mésic dopfedu o pravidlu stfelby jednotlivkou

8) Zaveér
e Témito pravidly jsou povinni fidit se vSichni hradi, at uz jsou ¢leni Pionyra ¢i nikoliv
e Vedouci oddilC zodpovidaji za seznameni s témito pravidly vsechny ¢leny svého oddilu



Energie (J)

Vaha (g)

0.20 | 0.23 | 0.25 | 0.28 | 0.30 | 0.32 | 0.36 | 0.40 | 0.43 | 0.45 | 0.48 | 0.50
0.36 60 56 54 51 49 47 45 42 41 40 39 38
0.41 64 60 57 54 52 51 48 45 44 43 41 40
0.46 68 63 61 57 56 54 51 48 46 45 44 43
0.52 72 67 64 61 59 57 54 51 49 48 46 46
0.58 76 71 68 64 62 60 57 54 52 51 49 48
0.64 80 75 72 68 65 63 60 57 55 53 52 51
0.71 84 78 75 71 69 66 63 59 57 56 54 53
0.77 88 82 79 74 72 70 66 62 60 59 57 56
0.85 92 86 82 78 75 73 69 65 63 61 59 58
0.92 96 90 86 81 78 76 72 68 65 64 62 61
1.00 | 100 93 89 85 82 79 75 71 68 67 65 63
1.08 | 104 97 93 88 85 82 78 74 71 69 67 66
1.17 | 108 101 97 91 88 85 80 76 74 72 70 68
1.25 112 104 100 95 91 89 83 79 76 75 72 71
1.35 116 108 104 98 95 92 86 82 79 77 75 73
144 | 120 112 107 101 98 95 89 85 82 80 77 76
1.54 | 124 116 111 105 101 98 92 88 85 83 80 78
1.64 | 128 119 114 108 105 101 95 91 87 85 83 81
1.74 | 132 123 118 112 108 104 98 93 90 88 85 83
1.85 136 127 122 115 111 108 101 96 93 91 88 86
1.96 | 140 131 125 118 114 111 104 99 95 93 90 89
2.07 | 144 134 129 122 118 114 107 102 98 96 93 91
2.19 | 148 138 132 125 121 117 110 105 101 99 96 94
2.31 | 152 142 136 128 124 120 113 107 104 101 98 96
2.43 156 145 140 132 127 123 116 110 106 104 101 99
2.56 | 160 149 143 135 131 126 119 113 109 107 103 101
2.69 | 164 153 147 139 134 130 122 116 112 109 106 104
2.82 | 168 157 150 142 137 133 125 119 115 112 108 106
2.96 | 172 160 154 145 140 136 128 122 117 115 111 109
3.10 | 176 164 157 149 144 139 131 124 120 117 114 111
3.24 | 180 168 161 152 147 142 134 127 123 120 116 114
339 | 184 172 165 156 150 145 137 130 125 123 119 116
3.53 188 175 168 159 154 149 140 133 128 125 121 119
3.69 | 192 179 172 162 157 152 143 136 131 128 124 121
3.84 | 196 183 175 166 160 155 146 139 134 131 127 124
4.00 | 200 187 179 169 163 158 149 141 136 133 129 126






